Gar dine projekter op i en spids
eller op i en hejere enhed?

Oldtidens =gyptere byggede enorme og imponerende
bygningsvaerker pa forbavsende kort tid. Planlaegning,
eokonomi og hardt arbejde gik op i en hejere enhed, og de
mange konstruktioner langs Nilen vidner om agypternes
projektstyringstalent den dag i dag.

Kan din organisation klare samme udfordring?

Find ud af det med “The Challenge of Egypt” - et 1-dags,
interaktivt simulationsspil malrettet til IT-organisationer.

Spillet giver deltagerne en rigtig god mulighed for at afprove
de vigtigste aspekter af projektstyringens best practices, og
opleve effekten af dem. Ved at simulere hele konstruktionen og
alle arbejdsprocesser - kombineret med virkelige udfordringer
som terke, oversvemmelse, krig og faraoens skiftende humer
- rustes gruppen til bade at arbejde godt og hurtigt sammen
inden for den definerede projektorganisation, samt levere de
resultater, som forventes af en moderne IT-organisation.

Du leerer:

B Hvordan de vigtigste dele af projektstyringsteori bliver
omsat til praksis.

B At skabe en optimal projektorganisation med
tilherende roller, opgaver og ansvar.

m At analysere risici ved projektet og finde modtreek.

m At kontrollere projektets tolerancer og parametre
(budget, tid, omfang og kvalitet).

m At treeffe hurtige, men kvalificerede beslutninger om
problemer i projektet.

m At styre projektet i samarbejde med styregruppen.
m At handtere forandringer i projektet.

m At evaluere et projekt.

The Chm

SIMULATIONSSPIL

Baseret pd PRINCE2® m—

Fra 8-12 spillere pr. hold =———————
Erfarne spil-ledere =————————

Egnet til alle projektdeltagere =

Pris og sted efter aftale.

Kontakt os pa tIf. 45 88 12 16
eller pa info@sosforum.com

Hvorfor et simulationsspil?

Projekter i IT-organisationer er sjeldent billige, overskueli-
ge eller nemme at ga til. Ikke mindst kan konsekvenserne
for bdde mennesker, ekonomi og forretning ved forsin-
kelse eller fejl vaere omfattende.

Med The Challenge of Egypt kan | afpreve roller, ansvar,
teori, processer og konkret implementering inden | pre-
ver krefter med et rigtigt projekt. | vil opleve de samme
udfordringer som i det virkelige liv - og forhabentlig lidt
flere! Oplevelserne vil styrke jeres organisation til at kun-
ne handtere forretningens projekter endnu bedre i frem-
tiden.

Et simulationsspil giver ydermere deltagerne en bedre og
dybere forstaelse for projestyringsmetoden end traditio-
nel, teoretisk uddannelse.
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Kort om spillet

Deltagerne i spillet udger den samlede
projektorganisation, der skal bygge to pyramider
til faraoens og hans dronnings evige hvile.
Faraoens visir, Hainunu, far til opgave at bygge
gravstederne, og finder straks et passende sted
og de nedvendige arbejdere samt forbereder
infrastrukturen. Det er nu jeres ansvar at fa
opgaven udfert!

Holdet far i alt 24 ar til at bygge pyramiden.
Forinden skal deltagerne:

B Forberede deres egen projektorganisation
m Analysere risici
m Justere projektets scope

Selve bygningsfasen (se diagram til hejre) er delt
op i 4 faser, som hver bestar af:

m Design og forbedring af processer
~m Implementering af processe
m Reflektion og rapportering

D”ette forleb sikrer lebende forbedringer, lzring,
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Brug f.eks. simulationsspillet til
at:

m Teste kvaliteten og effektiviteten af jeres
nuvarende projektstyringsmetode.

B Forankre projektteori i praksis.

m Skabe et falles sprog i afdelingen, sa flere
kan veere med, og flere forstar processerne.

® Udvikle sammenholdet i afdelingen generelt,
og i serdeleshed ifm. vigtige og omfattende
projekter.

Udviklere

The Challenge of Egypt er udviklet af Jan Schilt og Paul
Wilkinson fra det hollandske firma GamingWorks. Begge er
specialister i at designe og udvikle professionelle og kreative
indleringssystemer til virksomheder og organisationer inden
for bl.a. ITSM, IT Governance, og PRINCE2.

Service & Support Forum og Westergaard CSM forhandler The
Challenge of Egypt med eneret i Skandinavien.
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Foreleobige evalueringer

Ingen faglige forudsaetninger
— alle projektdeltagere kan vere med!

Deltagelse i The Challenge of Egypt kreever ingen
serlige, faglige foruds=tninger. Erfaring med
projektdeltagelse er dog en fordel.

Typisk er deltagere ledelsesteams, projektledere,
teamledere eller projektmedarbejdere.

Om Service & Support Forum

For Service & Support Forum er forstdelse det vigtigste
ved undervisning - en forstaelse som simulationsspil iszr
kan vare med til at fremme, nar det galder indviklede og
detaljerede IT Service Management-, IT Governance- og
projektledelsesprocesser.

Vi er en af Europas mest erfarne udbydere af The Challenge
of Egypt og gennemfoerer spil for alle sterrelser og typer af
IT organisationer. Vores certificerede og engagerede spilledere
har alle dybt kendskab til projektarbejde og serger selvfelgelig
for, at spillets deltagere far det udbytte, som organisationen
ensker og har behov for.

Udover The Challenge of Egypt tilbyder vi ogsa “CobiT Foundation
med Games" og “Apollo 13 - an ITSM case experience™".

Laes mere pa
www.sosforum.com
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